
Zasady gry:
- Na początku gry każdy gracz wybiera 2
  pionki z jednego koloru,
- Gracze usatalją kolejność rzutu kostką
  między sobą,
- Po pierwszym rzucie kostką, gracz rusza swoim
  pionkiem o liczbę wyrzuconych oczek na
  kostce, a następie kolejny gracz rzuca kostką o ile
  pól ma się cofnąć gracz przed nim,
- Pola oznaczone czaszką cofaja cię na start,
- Pola oznaczone kłódką blokują twój ruch
  na jedną turę,
- Białe pola oznaczają miejsce schronu, przez które
  nie będziesz musiał cofać sie do tyłu,
- Wygrywa gracz, który jako pierwszy dojdzie na
  mete dwoma pionkami.


